Regulamin rozgrywek Cieszynskiej Ligi Szostek, Cieszyn

Rozdzial I — Postanowienia ogolne

§1

Rozgrywki prowadzone sa na podstawie niniejszego regulaminu wraz z zalacznikami do
niego w postaci tabeli oplat oraz wykazu kar jakie ponosza druzyny, nie przestrzegajacego
niniejszego regulaminu.

§2

Organem prowadzacym rozgrywki jest Bielska Federacja Sportéw Amatorskich wraz z
reprezentujacymi ja organizatorami dla rozgrywek w Cieszynie.
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W rozgrywkach bierze udzial maksymalnie 14 zespolow.
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1. Rozgrywki prowadzone sa w systemem jesien — wiosna, w terminach ustalonych przez
komisje ligi skladajaca sie z organizatora i zarzadu dla danych rozgrywek w Cieszynie.

2. Komisja ligi w zwigzku z warunkami atmosferycznymi lub innymi niezaleznymi od
organizatora rozgrywek zdarzeniami losowymi moze zmienic¢ terminarz rozgrywek w trakcie
ich trwania.

§5

1. Kazda druzyna uczestniczaca w rozgrywkach, zobowigzana jest do uiszczenia oplaty
startowej, w terminie do dnia poprzedzajacego date rozegrania pierwszego spotkania w lidze.
2. Nieoplacenie oplaty startowej w terminie, powoduje z automatu zawieszenie druzyny w
prawach uczestniczenia w rozgrywkach.

3. Kazdy, wyznaczony przez druzyne kapitan, powinien mie¢ w swoim profilu na
cl6.ligspace.pl

podany aktualny numer telefonu.

4. Kazda druzyna oraz zawodnik zobowiazani sa do kulturalnego zachowania, szanowania
zawodnikéw oraz sedziow. Na orliku obowiazuje calkowity zakaz przeklinania. Nie
przestrzegania tego pkt. Bedzie karane z6lta kartka.

Rozdzial II — Boiska
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1. Spotkania rozgrywane beda na obiekcie znajdujacym sie przy Szkole Podstawowej nr 6 w
Cieszynie przy ul. Katowickiej 68.

2. Dopuszczenia do rozgrywania spotkania przeprowadza komisja ligi.

3. W przypadku zaistnienia nieprzewidzianej i niezaleznej od druzyn przeszkody
uniemozliwiajacej rozegranie spotkania na wyznaczonym boisku, mozliwe jest przeniesienie
go na obiekt nie wymieniony w liscie z punktu 1. Z zalozeniem zZe spelnia ono wymagania do
rozgrywek mini futbolu, zostanie zaakceptowane przez komisje ligi oraz kapitanéw obu
druzyn.

4. Kapitanem moze by¢ tylko zawodnik, ktory wystepuje w danej druzynie.

Rozdzial III — Zawodnicy
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W rozgrywkach o mistrzostwo ligi oraz ewentualnych nizszych lig, wystepowac¢ moga
zawodnicy ktorzy:

1.



a. Posiadaja konto w portalu cl6.pl
b. Posiadaja w pelni uzupelniony profil wraz z podaniem prawdziwego imienia i nazwiska.

i. Zdjecie profilowe na ktérym dobrze wida¢ twarz zawodnika, bez réoznych przerobek w
programach graficznych, bez czapek, czy innych mogacych maskowac twarz zawodnika
czesci ubioru.

ii. Zawodnik moze by¢ dodany do druzyny na dany mecz, lecz musi kapitan o tym
poinformowac sedziego lub ambasadora i wprowadzi¢ gracza w protokél meczowy. Kazda
druzyna musi owego gracza zglosi¢ mailowo na 30 min przed rozpoczeciem meczu z
uzupelnionymi danymi z pkt 1 a,b

iii. Brak wypelnienia punktu ii skutkowac bedzie walkowerem na korzys¢ rywala bez
mozliwosci odwolania od tej decyzji.

iv. Sa zrzeszeni w klubach wystepujacych w:

1. 4liga, 5 liga, Lidze okregowej, Klasie A, Klasie B, Klasie C

c. W kaidej druzynie moze wystepowac¢ maksymalnie trzech zawodnikow grajacych w
seniorach druzyny 4, 5 ligi.

d. Zawodnicy zrzeszeni do 19 roku zycia moga wystepowac w rozgrywkach bez ograniczen,
do momentu debiutu w druzynie seniorskiej swojego klubu, wowczas podlegaja juz
ustaleniom z poprzednich podpunktéw.

e. Zawodnicy ponizej 17 roku zycia musza posiadac pisemna zgode rodzicow lub
opiekunow ustawowych.

2. Warunkiem uczestnictwa jest gra w zgodzie z duchem fair play, z poszanowaniem innych
uczestnikéw rozgrywek oraz organéw prowadzacych rozgrywki.

3. Zawodnicy wystepujacy w rozgrywkach o$wiadczajq iz moga uprawiac sport, oraz nie
posiadaja zadnych przeciwwskazan do gry w pitke nozna

a. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wynikle w trakcie spotkan kontuzje oraz
inne, niezalezne od niego problemy zdrowotne zawodnikow.

b. Kazdy zawodnik sam decyduje czy jest w stanie uprawia¢ sport amatorski i nie bedzie
dochodzi¢ w trybie sgdowym oraz innym, od organizatora odszkodowan czy innych
Swiadczen.

4. W przypadku stwierdzenia ze w meczu wystepuje, lub wystepowal zawodnik pod innym
nazwiskiem, lub bez posiadanego konta na portalu cl6.pl, druzynie w ktorej to nastapilo groza
sankcje dyscyplinarne takie jak:

a. Walkower na korzys¢ druzyny przeciwnej.

b. Kara finansowa w wysokosci:

- W przypadku pierwszej takiej sytuacji - 300z}

- W przypadku drugiej takiej sytuacji - 350 z1

- W przypadku trzeciej takiej sytuacji - Kara usuniecia druzyny z ligi w obecnym sezonie.
Mozliwa wplata 400zl i dostanie czwartej i ostatniej szansy. 5.

Zawodnicy nie moga wystepowac w wiecej anizeli jednym zespole.

6. Mozliwe sa przejscia zawodnikéw pomiedzy druzynami, moga one wystepowa¢ w dwéch
okienkach

a. Okienko letnie w okresie 1 sierpnia — 1 wrzesnia.

b. Okienko zimowe w okresie 1 stycznia — 20 lutego.

c. Po oknie transferowym ustalany jest zakaz usuwania i wprowadzenia zawodnikéw

d. Jedyny transfer poza oknem mozliwy jest przy otrzymaniu zgody od ambasadoréw, przy



kierowaniu tych spraw na adres mailowy: cieszynskaliga6@gmail.com . Kontakt mailowy jest
jedynym akceptowalnym kanalem komunikacji z ambasadorami.
e. brak mozliwosci dopisywania zawodnikéw na 5 kolejek przed koncem sezonu.

7. Kadra druzyn wystepujacych w Cieszynskiej Lidze Szostek nie moze przekraczac 25
zawodnikéw

a. Dozwolone sa zmiany majgce na celu uzupelnienie kadr, lub wymiane jednego
zawodnika na innego po okresie transferowym, wymagana wéwczas jest zgoda Komisji Ligi
— zostaje one wydana lub nie po przestaniu odpowiedniego pisma na adres e-

mail cieszynskaliga6@gmail.com na 3 dni przed zaplanowanym meczem.

8. Druzna ktora sie wycofala sie lub zostanie wyrzucona z ligi i nie oplaci kosztow
walkowerodw, jej zawodnicy zostaja zawieszeni do momentu uregulowania kosztow.

9. Zawodnik ktory nie oplaci kar, zostaje zawieszony w rozgrywkach cl6, az do momentu
uregulowania naleznosci.

Rozdzial IV - zasady rozgrywek
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Kazda druzyna rozgrywa z pozostalymi zespolami dwa spotkania, po jednym w kazdej
rundzie, zasada mecz i rewanz.
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1. Za zwyciestwo przyznaje sie 3 (trzy) punkty.

2. Zaremis przyznaje sie 1 punkt, kazdej uczestniczacej w spotkaniu druzynie.

3. Za spotkanie przegrane, nie przyznaje sie punktow.

Obowigzuja przepisy futsalu, miedzy innymi brak wslizgow itp. - tutaj zmiana na:

W rozgrywkach obowiazuja przepisy gry w pitke nozna 6-osobowa zgodna z unifikacja
PZPN:

1.W rozgrywkach nie obowiazuje przepis dotyczacy gry na ,,spalonym”.

2. W rozgrywkach obowiazuje calkowity zakaz gry wslizgiem zawodnikow grajacych w polu
kiedy za pomoca wslizgu atakowana jest pitka bedaca w poesiadaniu lub pod kontrola
przeciwnika. Wyjatkiem od tej reguly jest wslizg wykonany w celu zablokowania pilki, lub
przy probie opanowania w polu gry pod warunkiem, ze w odleglosci 1,5m-2m nie znajduje
sie zawodnik druzyny przeciwnej. Decyzje o tym czy zawodnik zagral pilke nie/prawidlowo
wslizgiem podejmuje sedzia zgodnie z przepisami gry w pilke noznga. Niedozwolone zagranie
wslizgiem karane jest rzutem wolnym bezposrednim, a w przypadku zdarzenia w polu
karnym rzutem karnym, jesli dojdzie do kontaktu miedzy zawodnikami lub rzutem wolnym
posrednim jesli zagranie bedzie nieprawidlowe ale nie dojdzie do kontaktu miedzy
zawodnikami. Przepis nie dotyczy bramkarzy we wlasnym polu karnym.

3. Punkt karny wyznacza si¢ w odleglosci 9 m od srodka linii bramkowej, w réwnej
odleglosci od obu stupkéw bramkowych, na kencowej linii pola karnego (na wysokosci
punktu karnego).

4. Przepisowa odleglos¢ przeciwnika znajdujacego sie od pilki podczas jej wprowadzania do
gry na gwizdek sedziego, rzutow wolnych, autéw (zagranie pitki noga z linii bocznej) oraz
rzutéw roznych wyneosi 5 metréw. Zawodnik wznawiajacy gre moze poprosic sedziego o
wykonanie rzutu "na gwizdek". Wowczas sedzia informuje o takim wznowieniu odsuwajac
przeciwnikéw na przepisowa odleglos¢. Jezeli zawodnik wykona rzut przed sygnalem



gwizdka bedzie ukarany:

- napomnieniem (z6lta kartka) - dotyczy rzutéw wolnych posrednich i bezposrednich, rzut
powtarza sie

- stratq pilki bez kary indywidualnej - dotyczy zagrania pilki z autu

5. Jezeli sedzia stwierdzi, ze zawodnik celowo op6znia wznowienie gry (gra na czas,
uporczywe marnowanie czasu) zawodnik ten zostanie napomniany z6ta kartka.

6. Jezeli zawodnik umyslnie blokuje lub podbiega do pitki w momencie wznawiania gry
uniemozliwiajac rozpoczecie gry winny jest niesportowego zachowania karanego
napomnieniem — Zélta kartka.

7. Czas na wznowienie gry (aut, rzut wolny, rzut rozny) dla zawodnika wynosi 5 sek. Po
przekroczeniu w/w czasu sedzia ma prawo odgwizdac przewinienie techniczne i wskazac rzut
wolny posredni dla druzyny przeciwnej. Wznowienie gry z autu wykonywane jest z linii
bocznej boiska lub odleglosci 25 cm od linii bocznej za boiskiem. W sytuacji przekroczenia
limitu 5 sekund przy wykonywaniu rzutu roznego gre rozpoczyna bramkarz druzyny
przeciwnej.

Czas na wznowienie gry przez bramkarza (aut bramkowy) wynosi 8 sekund. Jesli
bramkarz przetrzyma pilke w rekach dluzej niz 8 sekund, druzynie przeciwnej
przyznany zostanie rzut rozny.

8.Kazdy zawodnik (w tym kapitan), ktory okazuje niezadowolenie stowem lub czynem,
zostanie napomniany (zélta kartka).

9.Sedzia, tam gdzie jest to stosowne, wyjasni wazne decyzje kapitanom i/lub
zawodnikom zaangazowanym w zdarzenie.

10. Aby zapobiec mobbingowi lub otaczaniu sedziego przez zawodnikéw w waznych
sytuacjach meczowych oraz po kluczowych incydentach lub decyzjach:

— tylko jeden zawodnik z kazdej druzyny — zazwyczaj kapitan — moze podejsc do
sedziego i, gdy to robi, musi zawsze zachowywac sie z szacunkiem;

— sedzia moze instruowac/informowac zawodnikéw (werbalnie lub gestami), aby do
niego nie podchodzili;

— kapitanowie druzyn sa odpowiedzialni za pomoc w utrzymaniu swoich zawodnikow z
dala od sedziego;

— zawodnicy, ktérzy podejda/otocza sedziego, gdy nie majq na to pozwolenia, moga
zosta¢ napomniani (zélta kartka);

— w razie potrzeby sedzia moze op6zni¢ wznowienie gry, aby umozliwi¢ kapitanom
rozmowe z ich zawodnikami w celu wyjasnienia decyzji, czy egzekwowania
odpowiedniego zachowania, itp.

— interakcja/rozmowa z, lub podejscie przez, jakiegokolwiek zawodnika innego niz
kapitan pozostawia sie ocenie sedziego, np. jesli zawodnik popelnil przewinienie, zostal
sfaulowany i/lub jest kontuzjowany.

11. Wytyczne jezeli kapitan jest bramkarzem:

— w przypadku, gdy bramkarz jest kapitanem, sedzia musi by¢ poinformowany
najpozniej podczas losowania przed rozpoczeciem zawodow jaki zawodnik z pola zostal
wybrany do kontaktu z sedzig w zastepstwie kapitana-bramkarza;

— tylko kapitan-bramkarz i wybrany zawodnik, ale nie obaj w tym samym czasie, moga
podejs¢ do sedziego;

— jezeli wybrany zawodnik zostanie wymieniony lub zostanie wykluczony, to kolejny



zawodnik musi zosta¢ wybrany do zastepowania kapitana.
12. Gra: 5+1

13. Minimalna ilo$¢ zawodnikéw jednej druzyny aby mecz mégl sie odby¢ wyneosi 5 0séb.
Jezeli w trakcie meczu liczba zawodnikéw jednej druzyny bedzie mniejsza niz 4 osoby sedzia
zobowiazany jest zakonczy¢ zawody.

14. Zmiany zawodnikéw w trakcie meczu: lotne - hokejowe w wyznaczonej do tego strefie
zmian. (tj. przy lawce rezerwowej). Ilos¢ zmian jest nieograniczona. Za nieprawidlowa
zmiane kare otrzymuje zawodnik wchodzacy — zélta kartka.

15. Mecze rozgrywane sa wylaczanie pitkami ligowymi przeznaczonymi do gry na

orliku. Jezeli druzyna wykopie pilke poza boisko, jej zawodnicy sa zobowigzani do
przyniesienia pitki! W przypadku zignorowanie tego przepisu na druzyne zostanie nalozona
kara finansowa — w wysokosci kosztow nowej pilki

16 Kapitan kazdej druzyny musi posiadac¢ opaske kapitana i tyle zawodnik z taka opaska ma
mozliwos¢ dyskusji z sedzig prowadzacym zawody.

17. Wszystkie inne, nie wymienione w punkcie sytuacje, zachowania beda karane zgodnie z
Przepisami Gry w Pilke Noznga 2020/2021: Artykul 12 - "Gra niedozwolona i niewlasciwe
postepowanie".

§10

1. Przed rozpoczeciem zawodow kapitanowie obu druzyn wypisuja protokol meczowy,
nastepnie go podpisuja i przekazuja sedziemu nie pozniej anizeli 10 minut przed spotkaniem.
Raporty meczowe musza by¢ dostarczone PRZED meczem, nie ma mozliwosci rozegrania
spotkania bez ich dostarczenia.

a. W sprawozdaniu meczowym znajdowac sie musza:

i. Wynik koncowy spotkania — po meczu

ii. Wynik po pierwszej polowie spotkania — po meczu

iii. Wszyscy zawodnicy uczestniczacy w zawodach w kazdej z druzyn — przed meczem!

iv. Strzelcy bramek (minuty zdobycia bramki nie s3 wymagane) - Wypelnia sedzia.

v. Kary udzielone zawodnikom, z opisem przyczyn ukarania zawodnika /wypelnia sedzia/
b. W przypadku braku wypelnienia sprawozdania przez kapitana skutkowa¢ bedzie
walkowerem na korzy$¢ druzyny przeciwnej.

i. W przypadku braku uzupelnienia danych w sprawozdaniu meczowym przez arbitra,
sedzia zostaje ukarany kara finansowa w wysokos$ci wynagrodzenia za dany mecz.

2. Obie, uczestniczace w meczu druzyny zobowiazane sa do stawienia si¢ na zawody nie
pozniej anizeli 10 minut przed ich rozpoczeciem.

3. Druzyna w wyjatkowych sytuacjach moze spéznic¢ si¢ na mecz maksymalnie do 5 minut,
a sedzia gléwny spotkania ma obowiazek ten fakt odnotowa¢ w sprawozdaniu meczowym.
Kary za spoznienie si¢ na mecz:

1. Pierwsza sytuacja - upomnienie.

2. Druga sytuacja - 50zl.

3. Trzecia i kazda nastepna sytuacja - 100z}

Kary obowigzuja i sa naliczane na caly okres trwania rozgrywek.

§11

1. Spotkania rozgrywane sa w terminach wyznaczonych przez komisje ligi i podane do
wiadomosci zainteresowanych zespolow w oficjalnym komunikacie na odpowiedniej grupie
ambasadorow i kapitanéw druzyn na portalu Facebook. Strona cl6.



a. Kazda z druzyna ma mozliwos¢ dokonania zmian terminu rozegrania tylko dwoch
spotkan w sezonie.

b. Zmiany w terminarzu dokonywane sa tylko za zgoda komisji ligi i tylke w przypadku ich
odpowiedniego umotywowania, nie pézniej anizeli 7 dni od pierwotnej daty rozegrania
spotkania.

2. Zmiany w terminarzu dokonywane sg tylko za zgoda komisji ligi i tylko w przypadku ich

odpowiedniego umotywowania, nie pozniej anizeli 14 dni od pierwotnej daty rozegrania
spotkania.

a. W przypadku zmiany terminu spotkania, obie druzyny wyrazaja zgode na mozliwos¢
rozgrywania meczow dzien po dniu, lub w wyjatkowych sytuacjach dwéch spotkan w
przeciagu jednego dnia (spowodowane jest to ograniczong iloscia godzin jaka dysponuje liga
na orliku w Cieszynie.

b. W przypadku rozgrywania przelozonego spotkania poza obiektem w Cieszynie,
druzyny solidarnie po polowie pokrywaja koszt dojazdu sedziemu na przelozone spotkanie.
3. W zadnym wypadku data przesunietego spotkania nie moze przypadac po zakonczeniu
sezonu.

§12

1. Kazda druzyna wyjezdza na mecz na wlasny koszt.

2. Kazda druzyna musi posiadac jednolite koszulki, kazda z nich musi posiadac
unikatowy numer powiazany z zawodnikiem w sprawozdaniu meczowym, druzyny owe
numery muszg przed sezonem zglosi¢ do zarzadu Bielskiej Federacji Sportow Amatorskich ,
wraz z aktualnymi numerami zawodnikow. Kazda druzyna musi wybrac stroje w ktorych
bedzie wystepowala przez polowe sezonu/caly sezon, z numerami przypisanymi do danego
zawodnika!

§13

1. Jezeli z przyczyn niezaleznych od obu druzyn spotkanie nie dojdzie do skutku lub
zostanie przerwane przed uplywem regulaminowego czasu gry i nie zostanie ukonczone,
komisja ligi moze zarzadzi¢ powtérzenie calego spotkania lub jego dokonczenie w
wyznaczonym przez komisje terminie.

2. W innych przypadkach komisja ligi zweryfikuje zawody walkowerem na niekorzys¢
druzyny, z winy ktorej zawody nie zostaly rozegrane lub dokonczone, oraz moze nalozyc¢ na
ten zespol inne kary dyscyplinarne wlacznie z karami finansowymi lub nawet wykluczeniem
z rozgrywek.

§14

W przypadku wycofania druzyny z rozgrywek lub jej wykluczeniem ze wzgledéw
dyscyplinarnych, zastosowane zostang nastepujace zasady:

1. Pozostale do rozegrania spotkania zostana odwolane, a rywale otrzymaja punkty
walkowerem (wynik 0:10).

2. Druzyna ktéra wycofa sie z rozgrywek lub zostanie z niej wykluczona, ukarana zostanie
kara finansowa, brak jej uiszczenia zablokuje mozliwo$¢ rozgrywania przez niag meczow w
Cieszynskiej Lidze Szostek przez okres 2 sezonéw, oraz zawodnikéw w niej zgloszonych.

3. Druzyna ktéra wycofa sie z rozgrywek podczas ich trwania, zostanie po zakonczeniu
sezonu zdegradowana o dwie klasy rozgrywkowe nizej.

a. Brak oplacenia kary finansowej w terminie do rozpoczecia nastepnego spotkania
skutkowa¢ bedzie weryfikacja kolejnych spotkan jako walkower na korzys¢ rywala ukaranej



druzyny.

§15

1. Wszelka dzialalno$¢ druzyny, jej zawodnikéw oraz kibicéw na boisku lub poza nich,
sprzeczna z etyka sportowa i rzucajaca cien na dobre imie sportu pilkarskiego, organizatora
czy nich samych, stwierdzona w czasie rozgrywek w przypadku braku

sportowej postawy, ambicji i woli walki o uzyskanie jak najlepszego wyniku oraz w innym
nie uzasadnionym spadku formy zawodnikow — moze skutkowac podjeciem przez komisje
ligi nastepujacych decyzji:

a. Pozbawienie druzyny zdobytych punktéw i bramek w zawodach

b. Nakazanie rozegranie ponownie spotkania

c. Wprowadzeniem ujemnych punktéw w ilosci od 1 do 30 w biezacym sezonie lub od
nowego sezonu rozgrywkowego.

§16

1. W przypadku awarii wlasnego srodka lokomocji, ktory uniemozliwia lub powoduje
opdznienie w dotarciu na zawody, kapitan druzyny powinni zawiadomi¢ rywala o zaistnialej
sytuacji najpozniej na 15 minut przed rozpoczeciem spotkania. Jezeli opéZnienie wynosic¢
bedzie do 15 minut, wéwczas rywale sa zobowiazani do odczekania czasu spoznienia. Po jego
uplywie zawody koncza sie walkowerem na korzysc druzyny oczekujacej.

2. Druzyna ktéra z wlasnej winy nie zjawi sie¢ na zawodach bez poinformowania 7 dni przed
rozegraniem danego meczu odpowiednich organéw prowadzacych rozgrywki oraz druzyny
przeciwnej, przegrywa mecz walkowerem 0:10 oraz - 3 punkty, a przed tym terminem tylko
przegrana meczu 10:0. Mecz mozna przelozyc¢ z 2 tygodniowym poinformowaniem
odpowiednich organéw prowadzacych rozgrywki. Kazdej druzynie przystuguje 2-krotnie
takowa mozliwos¢

3. Kara finansowa za oddanie walkowera po terminie 7 dni od rozegrania danego meczu w
wysokosci:

- W przypadku pierwszej takiej sytuacji - 300z}

- W przypadku drugiej takiej sytuacji - 350 z1

- W przypadku trzeciej takiej sytuacji - 400 z}

- W przypadku czwartej takiej sytuacji - wykluczenie z aktualnych rozgrywek i spadek do
nizszej ligi

Rozdzial V — Sprawy Dyscyplinarne

§17

Druzyna ukarana zawieszeniem lub dyskwalifikacjq czasowa, nie moze bra¢ udzialu w
rozgrywkach.

1. Za wykroczenia i przewinienia druzyn, ich zawodnikéw oraz kibicow stosuje sie kary
finansowe oraz czasowego zawieszenia.

2. Kary przewidziane w zalaczniku do regulaminu mozna wymierza¢ kapitanom druzyn,
zawodnikom za sprzeczne z duchem sportu zachowanie, nie respektowanie regulaminu oraz
zasad panujacych w rozgrywkach Cieszynskiej Ligi Széstek.

3. W trakcie spotkan decyzje sedziego sa ostateczne i nie podlegaja zadnej dyskusji, za
probe ich ignorowania zawodnicy karani beda zawieszeniem na okres nie krotszy anizeli 3
spotkania, lub 3 tygodnie.

a. Zawybitnie niesportowe zachowanie w stosunku do sedziego, ambasadora rozgrywek
czy innych oséb funkcyjnych (krzyk, obraza, préba zastraszania czy naruszenie nietykalnosci



cielesnej) komisja ligi moze zawiesi¢ zawodnika na okres nie krotszy anizeli 30 dni.
Zawodnicy moga by¢ w czasie meczu karani:

Kartkami zéltymi i czerwonymi

Kartka zo6lta — zespé! gra 2 minuty w oslabieniu lub do utarty bramki.

Otrzymanie w rozgrywkach bezposrednio czerwonej kartki skutkuje:

Kara dyskwalifikacji dla zawodnika w nastepnym spotkaniu.

Druzyna gra przez okres 5 minut w ostabieniu, bez mozliwosci powrotu ukaranego
zawodnika na boisko

6. Kary za zo6lte kartki kumuluja sie i:

a. Po otrzymaniu przez zawodnika kartki numer:

i. 4,8, 12ikazdej nastepnej, zawodnik karany jest dyskwalifikacja na 1 mecz

7. Zawodnik za niesportowe zachowanie wobec organizatoréw, sedziéw i innych
zawodnikéw moze zosta¢ ukarany przez zarzad ligi kara finansowa i/lub wykluczeniem z
meczow w rozgrywkach ligowych nawet dozywotnio.

S

8.Zawodnik obrazajacy innych uczestnikow, ambasadorow, przebywajacy na obiekcie
sportowym pod wplywem alkoholu lub innych psychoeaktywnych uzywek, zostaje
zdyskwalifikowany na okres nie krotszy anizeli 6 miesiecy.

9. W przypadku wystapienia podczas zawodow zawodnika nieuprawnionego do gry kapitan
druzyny moze zglosi¢ zaistniala sytuacje sedziemu najpozniej do 15 minut po zakonczeniu
zawodow. Jesli istnieje podejrzenie, Ze zawodnik gra pod innym nazwiskiem jest
zobligowany do przedstawienia dokumentu tozsamosci, a jezeli takiego nie posiada, komisja
ligi wyznacza termin w ktorym powinien wstawic sie z takowym dokumentem razem z sedzia
oraz kapitanem druzyny zglaszajacej sprawe.

Rozdzial VI — Awans i spadek

§18

1. W rozgrywkach kolejnos¢ w tabeli ustala sie wedlug ilosci zdobytych punktow. W
przypadku uzyskania roéwnej ilosci punktéw na koniec sezonu, przez dwie druzyny, o zajetym
miejscu decyduja:

a. Bilans spotkan pomiedzy zainteresowanymi zespolami

b. Przy rownej iloSci punktéw, korzystniejszy bilans bramkowy

c. Przy dalszej rownosci, bilans bramkowy z calego sezonu

d. Przy dalszej rownosci wieksza ilos¢ zdobytych bramek

e. W przypadku dalszej rownosci w przypadku zespolow walczacych o podium lub
decydujacych o spadku, komisja ligi zarzadza dodatkowe spotkanie

2. Przy wiecej niz dwach zespolach przeprowadza sie dodatkowa punktacje pomocnicza
spotkan wylacznie pomiedzy zainteresowanymi zespolami, kierujac sie kolejno zasadami
podanymi w ust. 2, pkt a, b, c, d.

3. Druzyny ktore zajma dwa ostatnie miejsca w tabeli 1 ligi, w kolejnym sezonie wystepowac
beda w ewentualnych rozgrywkach 2 ligi, a 11 i 12 miejsce zagra w barazu z 3 i 4 miejsce z 2
ligi.

a. Awans do 1 ligi po sezonie uzyskaja zespoly zajmujace pierwsze dwa miejsca w
ewentualnych rozgrywkach 2 ligi, a 3 i 4 miejsce zagra baraz z 11 i 12 miejscem z 1 ligi

4. Druzyny ktore zajma 15 i 16 miejsca w ewentualnej tabeli 2 ligi, w kolejnym sezonie
wystepowac beda w ewentualnej2 lidze.



Rozdzial VII - Postanowienia koncowe

§19

1. Druzyna ktéra uwaza ze wynik spotkania zostal wypaczony poprzez niesportowa postawe
rywali moze w terminie 48 godzin po zakonczeniu meczu wnies¢ protest do komisji ligi w
celu zbadania poprawnosci uzyskanego wyniku.

a. Decyzja komisji ligi jest ostateczna i nie przewiduje sie¢ mozliwosci odwolania do
instancji wyzszej.

2. Druzyna ktora nie stawila sie na zawody i nie zostala usprawiedliwiona przez

komisje ligi, zobowiazana jest pokry¢ koszty przeciwnikowi z tytulu utraconego terminu.
a. O wysokosci odszkodowania, decyduje organ prowadzacy rozgrywki po rozpatrzeniu
zasadnosci rachunku wystawionego przez poszkodowanego.

b. Kwota odszkodowania nie moze by¢ nizsza anizeli wyliczona z ponizszego wzoru:

i. Liczba zawodnikow wpisanych do protokolu x dwukrotnos¢ ceny normalnego biletu
komunikacji miejskiej

3. Wszystkie druzyny uczestniczace w rozgrywkach, maja obowigzek zapoznawania sie z
informacjami podawanymi przez organ prowadzacy rozgrywki na odpowiedniej dla danej
klasy rozgrywkowej grupie na Facebooku oraz przesylanych droga mailowa.

4. Nieznajomos¢ obowigzujacych przepisow lub tez thumaczenie sie¢ nie zapoznaniem z
komunikatami, nie stanowi do uwzglednienia protestow lub odwolan.

5. Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przyshuguje komisji ligi oraz ambasadorom
odpowiedzialnych za dana lige.

6. Regulamin wchodzi w Zycie z dniem zatwierdzenia przez komisje ligi i obowiazuje na
sezon 2025/2026.

7. Wszyscy zawodnicy zgloszeni do ligi dobrowolnie i bez zadnej dodatkowej oplaty godzi
sie na transmisje live, oraz uzycie materialéw(w tym swoich wizerunkow) na potrzeby
Bielskiej Federacji Sportéw Amatorskich i jej partneréw.

1.Mistrzostwa Polski ,Puchar Polski i Eliminacje:

a) Druzyna ktora wywalczy miejsce, do turniejow podanych wyzej ,musi w
nich grac ,swoim obecnym skladzie w ktorym wystepowala w turnieju lub lidze cl6.

b) W przypadku nie dotrzymania punktu a regulaminu, wszyscy zawodnicy zostang
zdyskwalifikowani na okres roku gry w CL6, a kapitan na okres dwach lat.

Regulamin jest wlasnoscia i pomyslem Bielskiej Federacji Sportow Amatorskich, nie
wolno kopiowac i przypisywac sobie ich podpunktéw. Regulamin jest calkowicie tylko i
wylacznie dla Cieszynskiej Ligi Széstek.



